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Statische versus dynamische Allokation

m  Bei der uC-Entwicklung wird statische Allokation bevorzugt

= Vorteil: Speicherplatzbedarf ist bereits nach dem Ubersetzen / Linken
exakt bekannt (kann z. B. mit size ausgegeben werden)

= Speicherprobleme friihzeitig erkennbar (Speicher ist knapp! < [1-4])
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~> Speicher moglichst durch static-Variablen anfordern
= Regel der geringstmoglichen Sichtbarkeit beachten —

= Regel der geringstmoglichen Lebensdauer ,sinnvoll” anwenden
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B Ein Heap ist verhdltnismalig teuer ~» wird moglichst vermieden
m Zusdtzliche Speicherkosten durch Verwaltungsstrukturen und Code

m Speicherbedarf zur Laufzeit schlecht abschatzbar

36-Speicher-Zusamn

m Risiko von Programmierfehlern und Speicherlecks
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Statische versus dynamische Allokation o)

B Bei der Entwicklung fiir eine Betriebssystemplattform
ist dynamische Allokation hingegen sinnvoll

m Vorteil: Dynamische Anpassung an die Grofle
der Eingabedaten (z. B. bei Strings)

m Reduktion der Gefahr von Buffer-Overflow-Angriffen

~> Speicher fiir Eingabedaten moglichst auf dem Heap anfordern
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= Das Risiko von Programmierfehlern und Speicherlecks bleibt!
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