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Speicherorganisation

int a; // a: global, uninitialized
int b = 1; // b: global, initialized Wo kommt der
const int ¢ = 2; // c: global, const Speicher fiir diese

ariablen her?
void main(void) {

static int s = 3; // s: local, static, initialized
int x, y; // x: local, auto; y: local, auto
char *p = malloc(100); // p: local, auto; *p: heap (100 byte)

}
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Speicherorganisation

int a; // a: global, uninitialized
int b = 1; // b: global, initialized gVokﬁnn?}qgr
] = A " e|cher tur diese

const int ¢ = 2; // c: global, const ariablen her?
void main(void) {

static int s = 3; // s: local, static, initialized

int x, y; // x: local, auto; y: local, auto

char *p = malloc(100); // p: local, auto; *p: heap (100 byte)

3

m  Statische Allokation — Reservierung beim Ubersetzen / Linken

= Betrifft alle globalen/statischen Variablen, sowie den Code —
= Allokation durch Platzierung in einer Sektion

text — enthalt den Programmcode main()
.bss — enthalt alle mit O initialisierten Variablen a
.data — enthalt alle mit anderen Werten initalisierten Variablen b,s
.rodata — enthalt alle unveranderlichen Variablen C
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Speicherorganisation

int a; // a: global, uninitialized
int b = 1; // b: global, initialized \é\/O_kﬁmn?_t dde_r
; - 9. . eicher fur diese

const int ¢ = 2; // c: global, const Erisblen her?
void main(void) {

static int s = 3; // s: local, static, initialized

int x, y; // x: local, auto; y: local, auto

char *p = malloc(100); // p: local, auto; *p: heap (100 byte)
}

m  Statische Allokation — Reservierung beim Ubersetzen / Linken

= Betrifft alle globalen/statischen Variablen, sowie den Code —
= Allokation durch Platzierung in einer Sektion

text — enthalt den Programmcode main()
.bss — enthalt alle mit O initialisierten Variablen a
.data — enthalt alle mit anderen Werten initalisierten Variablen b,s
.rodata — enthalt alle unveranderlichen Variablen C

m  Dynamische Allokation — Reservierung zur Laufzeit
m Betrifft lokale auto-Variablen und explizit angeforderten Speicher
Stack — enthalt alle aktuell lebendigen auto-Variablen X,Y,p
Heap — enthélt explizit mit malloc() angeforderte Speicherbereiche *p
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Speicherorganisation auf einem pC

Stack l =?
y=?
p:
Heap T o RAM
.bss a=0 [€&=— init
s=3
.data b=1
Symbol-Tabelle
. . - — copy
!nt a; . s=3 s=3
intb =1; .data .data
: b=1 b=1
N constint c = 2; _
S
$ void main(void) { .rodata c=2 .rodata c=2 FLASH
g static ints = 3; - —
o intx,y; . .
E char *p = malloc(100); text main text main
3 } _
! Header
g compile
&a link flash
3 . .
Quell-Programm ELF-Binary Mikrocontroller

O (Datei) (Datei) (Flash/RAM)
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Speicherorganisation mit Betriebssystem

Stack l ;;7 }
y=?
p=
Heap T *p RAM (read/write)
.bss a=0 [ init
Symbol-Tabelle
int a; _ - _
intb =1; .data s=3 .data s=3
. b=1 b=1
constintc = 2; _
void main(void) { .rodata c=2 .rodata c=2
static int s = 3; - — RAM (read-only)
intx, y; . .
char *p = malloc(100); text main text main
} [R——
Header
compile
link exec
Quell-Programm ELF-Binary PC
(Datei) (Datei) (Speicher)
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Speicherorganisation mit Betriebssystem (o)

Stack
Heap

.bss.
Symbol-Tabelle
.data .data
.rodata .rodata
text “text
Header -
compile
link boot/
Quell-Programm ELF-Binary
Datei Datei
(Datei) (Datei) S ]
Heap 1
.bss. <
Symbol-Tabelle
.data .data
.rodata .rodata
text “text
Header -
compile
link exec
Quell-Programm ELF-Binary PC

init

= init

(Speicher)

RAM (read/write)

RAM (read-only)

RAM (read/write)

RAM (read-only)

O (Datei) (Datei)
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Speicherorganisation mit Betriebssystem (o)

Betriebssystem

Betriebssystem

.rodata
-text

Stack { ' 7T stack {
Heap )

laufende | bss bss
Anwendung [ data .data
.rodata / .rodata
text text

Heap

Stack X
Heap
-bss
.data
.rodata
text
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O virtueller Speicher physikalischer Speicher
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